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Recomendaciones para utilizar este libro

Para g ecutar los gemplos de este libro, necesitard un minimo de:

Q

Pentium 1l de 300 MHz con 128 MB de RAM, y a menos 10 MB de espacio
en disco rigido.

Microsoft© Windows® 2000

Microsoft© Internet Explorer 5.5 o superior

1S

Motor de base de datos compatible con OLEDB

Visud Basc©.NET

Convenciones utilizadas

En ede libro se utilizan diferentes edtilos de letras y composiciones, a los efectos de
ayudarlo a diferenciar entre los diferentes tipos de informacion. Los edtilos de notas
importantes se presentan de la Sguiente manera:

No debe olvidarse deliberar la memoria, delo contrario puede producirseun
error de protecciéon general al salir de la aplicacion.

Q

Q

Q

L as paabras importantes aparecen en negrita
Siglas 0 pdabras en ingles gparecen en este formato

L os hipervincul os gparecen en este formato http://www.vblibros.com

Objetos, funciones 0 codigo aparecen en este format o
L as anotaciones aparecen en este formato

S d gemplo esimportante gparece de la Sguiente forma:

Prot ect ed Sub Radi oButtonl_ CheckedChanged(ByVal sender As _
Obj ect, ByVal e As System Event Args)

End Sub
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Nota del Autor

El objetivo de ese libro es minimizar la curva de aprendizgie hacia la nueva verson
Microsoft© Visua Basc© .NET.

Los cambios a nivel de lenguge y arquitectura son enormes, y de hecho he tratado
que € materia agui contenido pueda ser (til tanto para una persona que desee migrar
aesta nueva version, como para quien desee gprender algo mas del lengugje.

Al find ded libro encontrard un glosario tecnoldgico, donde se explayan nombres,
gglas, y su Sgnificado.

El libro esa lleno de gemplos y précticas que hacen dd gprendizaje 0 migracion mas
ameno, no obstante, sus recomendaciones son bienvenidas y tomadas para futuras
revisones. Adiciondmente, d inicio de cada capitulo podra encontrar € objetivo de
mismo, € nivel de dificultad, y vinculos puede consultar.

He tratado de cubrir los aspectos mas importantes de esta nueva version, pero s
conddera que dgin punto puede ser importante de incluir, ponganse en contacto
conmigo.

Atentamente,
Erich Blhler
tech@vblibros.com
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Capitulo 1

Introduccion a la plataforma .NET

Descripcion: Este capitulo es unaiintroduccion alaplataforma .NET, asi
como las nuevas caracteristicas de VB.NET

Vinculos adiciondes | http://www.Microsoft©.com/net
http://www.Microsoft©.com/vbasic

Nivel de Dificultad

Accesible Medio Complejo




Introduccioén a la Plataforma .NET

Egte primer capitulo presenta la evolucion dd Microsoft© Visud Basic©, asi como
un resumen de cada una de las nuevas tecnologias incluidas en VB.NET .

Puede omitirlo S lo que desea es conocer las caracteristicas propias de esta nueva
vergon de Microsoft© Visud BascO, pero debido ad gran nimero de cambios a nivel
programético y tecnoldgico, es recomendable que comience por entender @ nuevo
paradigma, que responde a un avance 0 solucion a problemas planteados por
tecnol ogias utilizadas actudmente.

Un poco de historia...

Generdmente, una nueva verson de Microsoft© Visud Basc© implica la insercidn
de dguna tecnologia y/o extenddn dd lenguge. En muchos casos los cambios
tecnolégicos en Microsoft© Visud Basc© no implicaban grandes modificaciones
desde d punto de vida de lenguge (programdicos), aunque S generdmente
agregaban nuevas paabras, procesos, y/o formas ala hora de implantar la solucion.

De eda forma, muchos desarolladores pudieron mantener € mismo nive de
conocimientos trabgando smulténeamente en diferentes versones, sn que esto
produjese la necesidad imperiosade gprender |as caracteristicas de lanueva version.

En muchos casos @ desarrollador continuaba utilizando tecnologias de versones
anteriores en las mas recientes, ya sea por comodidad, estabilidad, o porque la nueva
tecnologia no le ofrece grandes beneficios.

Excepto en la migracion de Microsoft© Visud Basc©® 3.0 a Microsoft© Visud
Basc© 4.0 en la cud d desarrollador tuvo que actudizar sus controles visuaes (VBX)
a los nuevos controles OLE o ActiveX Controls (OCX), précticamente no exigtieron
nuevos problemas de impacto en la programacion d redizar las migraciones.

La versén 5.0 de Microsoft© Visud Basic© incluyo la poshbilidad de crear controles
visuales Activex, con d fin de digribuir ¢ reutilizar funciondidad, cosa que hasta
ahora estaba reservada solamente a los lengugjes de mas bajo nivel.

La verséon 6.0 Microsoft© Visud Basc© agregd dgunas nuevas paabras en €
lengugje, asi como soporte nativo para Microsoft© Activex Data Object (ADO), un
generador de informes, y un disefiador visua de objetos ADO.

Con Microsoft© Activex Data Object (ADO) se edtablecid una forma facil de acceder
a un origen de datos, con bgo impacto programético en caso de cambiar  motor de
datos.

La tendencia de agregar funciondidad d lenguge manteniendo la compatibilidad con
versones anteriores -y sobre todo manteniendo  compdibilidad con  sus
conocimientos- se mantuvo hasta la versién 6.0. Pero Microsoft© a dado un paso muy
grande estavez, y ha decidido re-disefiar € lenguaje.

Con d paso de las diferentes versones, muchas caracteriticas y funciones
permanecieron por compdtibilidad, generando de esta forma inconsstencias en €
lenguge. El advenimiento de las tecnologias Web implicd cambios edtructuraes
profundos y notorios sobre la arquitectura de los lengugies y Sstemas operativos. Esto
llevé a que Microsoft© consderara éste un buen momento pararehacer  lengugje

Badic en la verson 7.0 (o .NET), y de esta forma solucionar aquellas inconsstencias o
caracteristicas que —por mantener compatibilidad con versones anteriores- limitaban

e lenguge.
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Otra de las cosas exigidas por los desarrolladores Visud Basc© desde hace ya
algunos afios, es € soporte de orientacidon a objetos, d cud es uno de los cambios més
trascendentes en esta version.

VB 3

VB 4
VB 5

VB 6

NET

¢Qué hay de nuevo en VB.NET ?

Microsoft® Visud Basic© 7.0 (denominada .NET), incluye caracteristicas que hasta
ahora edaban solamente disponibles en lenguges de bgo nivel, tdes como la
reutilizacion totd de cdodigo, herencia, polimorfismo, sobrecarga, congructores
parametrizados, etc.

Por otra parte, la idea de utilizar un entorno de desarrollo Unico para todos los
lenguges, hacen que d cruzamiento Inter-lengugie de codigo sea extremadamente
sencillo. La incdusén de vaias tecnologias Web, como los llamados Web Services
—una suerte de componente de facil utilizacion a través de Internet- hacen que las
posibilidades se amplien.

S bien d enfoque publicitaio de VB.NET s ha dado principdmente hacia
tecnologias I nternet, veremaos que los cambios radicales van mucho mas dla

Nueva Interfase

Origindmente la interfase utilizada en las gplicaciones WindowsO, estaban orientadas
hacia botones estandares, y se consderaba necesaria en cuaquier gplicacion que
quidera contar con cieto ‘reconocimiento’. Con € advenimiento de Internet, las
aplicaciones comenzaron a parecerse a paginas Web e hipervinculos, avanzando hecia
eda direccion. Microsoft© no se ha quedado atras, y ha redisefiado € entorno de
Microsoft© Visud Basc© para incluir muchas de estas cudidades. Una de las
caracteridicas principdes de Visud Basc©, es la contar con un entorno que hace
posible la creacion de la interfase gréfica, dibujando en forma facil y rgpida controles
y ventanas. Para la mayoria de empresas y desarrolladores, ésta es una caracteristica
crucid a la hora de degir d lenguge a utilizar. De hecho, muchas personas que hoy
etén trabgando con Microsoft© Visud Basc©, ingresaon en adgin momento
atraidos por lasmplicidad y velocidad con la que se congruian las interfases gréficas.

Las verdones anteriores tenian solamente la caracteristica de crear formularios y -
posteriormente- controles ActiveX. Esta nueva verson tiene la posbilidad de dibujar
pantalas y trabgar con codigo Web. De esta forma se incluye soporte para mangar en
forma integrada € cddigo asociado a cada uno de los eventos de los objetos Web,
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relegandonos por momentos que estamos desarrollando en una arquitectura Internet (3
capas).

MNew Project 5_!
Project Types: Templates: I 1 =5=5|

e @ ﬂaam’

=3 \p'?sual CHt Projec.ts windows  Class Library  Windows
{1 visual FoxPro Projects Application Control Library
{_] Zetup and Deployment Projects

__ {1 cther Projects % @9 @
{7 visual Studio Salutions _& G ]

web wieb Service  Web Control
Application Library .__I
.

| & project For creating an application with a Windows user interface

Marne: I windowsapplications

Location: I g:\PrucbasyE? _ﬂ Browse, ., |

Project will be created at g:\PrusbasyE7\WindowsApplications,

¥ Mare | 0K I Cancel | Help |

El sr una de las pocas herramienta de trazado (Debug) Visud que funciona a la
perfeccion, y contar con la posibilidad de establecer conexiones a motores de base de
datos e informes en forma gréfica, hacen que € entorno de desarrollo sea deseable
para cudquier lenguge. Es asi que muchos desarrolladores que trabgjaban en otros
entornos cambiaon a Visud Basc© con € Unico fin de obtener adgunas
caracterigticas dd entorno de desarrollo. Visto que en esta nueva versiéon .NET todos
los lenguges compaten d mismo entorno de desarrollo, existen varias empresas que
estén trabgjando en la mnstruccidn de lenguges competibles con & entorno y con las
caracteristicas .NET.

El reemplazo del explorador de Proyectos -ahorallamado Explorador de Soluciones-
hace posble trabgar smultaneamente con varios proyectos de diferentes lenguges d
mismo tiempo. Esto no sdlo ofrece la comodidad de utilizar una Unica interfase, Sno
gue viene como respuesta a varios de los cambios de unificacion de los lenguges.
Como gemplo, vera que ahora es posble heredar programéicamente o binariamente
componentes redizados en lenguges diferentes, e incluso hasta heredar visudmente
formularios.

Debido d aumento de cddigo generado por agunos asigtentes, @ editor admite definir
secciones  jerarquicas de codigo, que pueden ser comprimidas o expandidas
dinamicamerte.
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Gracias a eda funciondidad, se mgora la vishilidad y caridad de la implementacion
de un proyecto.

Farml.vb [Design]*  Formil.wb* |

égﬁ:lrml {(WindowsApplication1) L‘ Im(DEtlaratinns}

Imports 3ystem.ComponentModel
Imports 3ystem.Draving
Imports System.TinForms

Eillhc:ra se hace facil crabajar con cédigol

H Public Class Forml
Inherits 3vystew.WinForms.Form

[l
]

Pubilic Sub New()|...|

'Form owverrides dispose to clean up the cowponent list.
= Public Cwerrides S3ub Dispose()

HyEase.Dispose ()

components.ispose ()
End Sub

| Windows Form Designer generated code |

=] Frotected Zub Buttonl Click(BEvWal sender As Chiect. EBEvWal e

En la nueva interfase, la creacion de macros le permite controlar € entorno de
desarrollo de VB.NET , permitiendo grabar y reproducir mas tarde aquellas acciones
que utiliza frecuentemente. Veremos mas pormenorizado las nuevas caracterigticas
del entorno de desarrollo en @ proximo capitulo.

Windowse Forms

S bien esta tecnologia sera vista en detdle en @ capitulo 3, haremos una breve
introduccion a los efectos que comience a andizar  acance e impacto de los
cambios en esta nueva verson.

Como vimos anteriormente, € entorno de programacion le permite generar controles
y formularios en forma facil y rdpida, pero a costo de perder flexibilidad en agunos
aspectos. Cuando ugted dibuja un formulario, toda la informacion referente a los
aributos del objeto (posicion, cantidad de controles, colores, etc) es guardada
internamente en los archivos del formulario. Esta informacion no puede ser accedida
programéticamente, sSendo gestionados autométicamente por Visud Basc© cada vez
que se carga € proyecto. De esta forma, @ motor de formularios interpreta estos datos
y recrealainterfase gréficad Ultimo estado amacenado.

En muchos lenguges, d disefio de la interfase gréfica es ain mas complgo, ya que
debe redizarse manuamente, programando cada linea de cddigo, que posteriormente
generard en tiempo de gecucion uno a uno los controles y sus caracteridticas. Esta
tarea es tediosa y lenta y requiere que d programador tenga conocimientos
especificos del lenguge. En otros lenguges se cuenta con asistentes que permiten
crear la pantdla, escribiendo por usted las lineas de codigo. S comparamos la opcion
utilizada por Visud Basic© con la empleada por otros lenguges, podremos observar
agunas ventgas y desventgas.



Introduccioén a la Plataforma .NET

Visud BasicO© Otros lenguajes

Lainterfase se condtruye en forma rgpida Lainterfase se congruye en formalenta

No es necesario conocer € lenguge para | Generdmente, es necesario conocer €

construir lainterfase lengugje para congruir la interfase
Se pierden caracteristicas avanzadas de| Se tiene dominio totd sobre la interfase
dominio sobre lainterfase gréfica. gréfica

De etda forma, cada moddidad cuenta con sus respectivos beneficios. Una
caracterigtica importante a tener en cuenta, es la de obtener € mayor control sobre la
interfase gréfica, cosa con la que Visud Basc© no cuenta. Una opcion media, es la
de generar un asdente visua para dibujar las pantdlas, que sea capaz de escribir
codigo por usted. De esta forma, se tendria lo mgor de cada mundo, sin perder
ninguna de |as ventgas arriba citadas.

Como Visud Basc© no cuenta con funciondidad para soportar esto, fue necesario
extender la capacidad dd lenguge, a los efectos de poder definir nuevas
caracteristicas que hagan posible € acceder alos recursos graficos.

Control

h 4

RichControl

h 4

Scrollable Control

A 4

Container Control

A 4

Form

A 4

User control

El mango de esta nueva moddidad, trae como beneficio € control tota de la interfase
gréfica La nueva verson de Visud Basc© escribe codigo cuando usted agrega,
quita, o modificalas propiedades de un control.

Para élo, se ha implementado un conjunto de objetos capaz de manipular la creacion
y caracterigicas de los controles visuaes de la interfase grafica De hecho, todos los
controles visudes se heredan de una jerarquia de clases comunes. Adicionamente las
nuevaes caracteristicas de lenguge permiten capacidades tdes como herencia,
sobrecarga, etc, sobre los controles, asi como la de heredar un formulario en otro, y la
esperada caracteristica de auto-gjuste de los objetos d tamafio de la ventana.
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Forml.vb [Desian]*  Formil.wb™® |
!a[anrml (WindowsApplication1) LI IIN, {Declarations)

E]#Region " Windows Form Designer generated code ™

'Beguired by the Windows Form Designer
Private components As 3ystem.ComponentModel.Container
Private WithEvents Buttonl Az System.WinForms.Button

Dim WithEvents Forml A=z System.WinForms.Form

'NOTE: The following procedure is reguired by the Windows Form Designer
'It can bhe wodified using the Windows Form Designer.

'Do not wodify it using the code sditor.

=] Private Sub InitializeComponenti)

Me.components = New System.ComponentModel.Container ()

Me.Buttonl = New 3ystem.WinForms.EButton()

'@design Me.TrayHeight = 0O

'Bdesign Me.TraylLargelcon = False

'@design Me.Trayhiutolkrrange = True
BEuttonl.Location = WNew 3ystewm.Drawing.Point (16, &4)
Buttonl.5ize = New System.Drawing.bize (56, 40)
Buttonl.TabhIndex = 0

Buttonl.Text = "Butctonl™

S bien caacteridicas dmilares ya exisian en lenguges taes como Borland Delphi,
Java, oen Visual C++ con las llamadas Windows© Foundation Classes (un conjunto
de clases para condruir la interfase Visud), ahora es posble obtener las mismas
caracterigicas funciondes desde todos los lengugies de Visud Studio.NETO, con una
curva de gprendizaje menor.
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Formularios Web (Web Forms)

No es novedad que € advenimiento de Internet ha cambiado y esta cambiando la
forma en la que las personas y las gplicaciones hacen las cosas. Lo que S es nuevo,
son las nuevas tecnologias eplicables de Visud BadcNET© paa Internet,
denominadas ASP.NET.

En versones anteriores de Visud Basc©, contdbamos con caracterigticas como
Activex Documents, Web Classes, y € diseflador de DHTML. Ninguna de edtas es
fécil a la hora de desarrdllar una gplicacion, y en muchas ocasiones tampoco es
efectiva, ya que muchas veces s termina redizando programéticamente —y con un
gran esfuerzo- aguello que es muy fécil de hacer en otros productos.

Hoy en dia € desarrollador tiene claro que para trabgjar en gplicaciones para Internet
con productos Microsoft©, debe utilizar Visua Interdev©. La verson de Visud
BascNET© se fusona con Visud Interdev© -por lo que este Ultimo dga de exidir
como ta- alos efectos de obtener caracteristicas comunes.

Ahora se incduyen los llamados Formularios Web o Web Forms Estos constan de dos
pates. @ codigp HTML que contiene la representacion visud de la pantdla, y d
cbdigo asociado a cada uno de los eventos de la pagina.

La ventga de los Web Forms es que usted utiliza un disefiador para dibujar los
formulaio Web, smilar d que emplea para crear formularios estandares WindowsO.
Es luego d entorno de desarrollo quien se encarga de separar € codigo que usted
escribe en los eventos de los objetos, de lainterfase visud.

A diferencia de la tecnologia que se utilizada en las paginas ASP (Active Server
Pages) en la cud se incuye € codigo Visud Basc© Script (un sub conjunto de
lenguge Visud BascO) dentro de la pagina  en los formulaios Web la
representacion visud es dmacenada como una pagina HTML, y d cbdigo es
compilado en una biblioteca, con € fin delograr un mgor desempefio.

B Edk Yew Project  fuld [wbg Pomed Tabla [t Jeok  irdow  Heke
Gr-FE@ L EB -] e = o
EH"JE!-::_' D i 7

F | wetronn asme | Prachosaspu® | P o0

|

Bienvenido a mi pagina HTMIL

FtienCacitamta r— $: Web Forms Designer Generated Code |
Hl:,,_ 'J] Public Z3ub Buttonl Click(ByVal sender is Ok
txtCDntraseﬁa.l
End Sub EHl i Accesskey ‘el
=4 AddParsedsubObject J
=dp ApplyStyle
= Protected SU@ Attributes er LS
If Not Te@t autoPostBack true 1
e BackColor
End If @1 BorderColor
End Sub E& BorderStyle
el Border'Width
=l Protected SU@ ClientID :jer iz
'CODEGENT—TImr=—tmecir a1 r= required
| ‘Do not modifv it uzinc the code editor

El codigo que se asocia a los eventos es mayoritariamente gecutado ddl lado del
servidor, esto quiere decir que cada vez que @ usuario rediza una accion sobre la
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interfase Web, esta sera tranamitida a través de HTTP hacia d servidor, se gecutarg,
y la pantdla resultante serd enviada ad cliente. Todo eto s hace en forma
transparente para usted, y en muchas ocasones se optimiza la ida y vuelta d servidor,
enviando varios eventos d mismo tiempo. Como ventga obtenemos un maximo
rendimiento, con una interfase conocida, logrando un resultado multi-navegador y
multi-plataforma. Créame que la tarea de programar un Formulario Web es muy
gmilar a la de trabgar con formularios esandares, he incuso puede utilizar las
mismas caracterigicas de trazado (Debug). Smilar a los controles Activex que puede
dibuyar en un formulario, los formularios Web cuentan con controles Web (Web
Controls), que puede arrastrar desde la barra de herramienta hacia € formulario Web,
y pogeriormente configurar sus propiedades mediante la ventana de propiedades o
codigo.

Con Visud Basic.Net© puede crear verdaderas aplicaciones para Internet, obteniendo
e 100% de la funciondidad dd lenguge, y reutilizando aguellas bibliotecas que ya
tiene desarrolladas en versiones anteriores.

Servicios Web (Web Services)

A mi criterio, esta es la caracteritica mas importante de VB.NET , en la cud se
basaran |as gplicaciones de la nueva generacion.

Cuando usted tiene que integrar servicios de Internet y aplicaciones de escritorio, lo
debe hacer mediante soluciones que en muchos casos resultan ser demasiado
complgas, debido a que no exise o mgor dicho no exigia una tecnologia que
permitiera una mezcla sencilla

Gengrdmente, la arquitectura sdeccionada conda de las llamadas aplicaciones
hibridas (parte aplicaciones de escritorio Win32o y parte paginas ASP), dificiles de
mantener o actudizar.

Cuando ugted trabgja con una biblioteca estandar, la idea principal es la de exponer
I6gica (procedimientos, funciones, y eventos) a través de los protocolos esténdares de
Windows©. Conceptuamente, un servicio Web o Web Service es gmilar a una
biblioteca esandar (COM compatible). Cuando usted trabga con hibliotecas
estandares, debe cerciorarse de ayegar la referencia a antes de comenzar a utilizarla
en € proyecto. Una vez hecho esto, Visud Badc© la examing, y —entre otras- obtiene
la interfase (procedimientos, funciones, y eventos) de la biblioteca, a los efectos de
hacerlo visbles mediante la tecnologia inteisense©  utilizada en € editor de codigo,
y visble desde la aplicacion. S bien los componentes estdndares son muy efectivos —
y de hecho lo seguirdn sendo-, existen agunos casos en los cudes no ofrecen un
marco de trabgo sencillo. Los componentes estandares no fueron pensados para ser
accedidos o utilizados a través de Internet, debido a que utilizan la tecnologia basada
en edandares de Microsoft® (y por ende de Windows®©) denominada COM o
Component Object Model. Esta hace posible la nterconexion en forma eficiente entre
componentes. Por otra parte, d formato en @ cud se gestiona la comunicacion entre
elos es binario, o que lo hace muy dptimo en la familia de entornos Windows®.
Lamentablemente s la biblioteca necesta ser accedida través de Internet, este formato
sufre de graves inconvenientes. Uno de dlos es € de no ser de facil interpretacion o
manipulacion por gplicaciones o Sstemas operativos no-Windowso.
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A diferencia de una biblioteca estandar, un servicio Web esta concebido para exponer
la interfase a través de Internet, utilizando protocolos estandares, y que han sido
suficientemente probados en estos Ultimos afios.

Servicel,vb [Design]* = Servicel.wb*® |

I%Servicel {webservicel) j I-:-;QTituIaresDelDiario

' To build, uncomcent the following lines then sawve and build the project
' To test, right-click the Wekh Service's .asmx file and select View in Browser

' Public Function <WebMethods> HellaWorld() is String
HelloWorld = "Hello World™
' End Function

= Public Sub New()
MyEase . New

'"CODEGEMN: This procedure is reguired by the WebSerwvices Designer
'I'o not wodify it using the code editor.
InitializeComponent

'hdd wour own initialization code after the InitializeComponent call
- End Sub

(= Public Function <WebMethod()> TitularesDelDiario(ByWal Seccion As Integer) As 3tring
"ACAL lees los titulares de los diarios de alguna parte, ¥ los retorns
o End Function

Egto dgnifica un cambio radica, ya que ofrece acceso a cuaquier aplicacion que sea
capaz de utilizar e protocolo HTTP. Adiciondmente, la informacion es transferida en
formato texto, y més especificamente en XML.

XML es un formato de texto que cumple con ciertas reglas estandares, ademas de ser
abierto, y de fé&cil interpretacion por cualquier lenguge o sstema operativo. Tiene
caacteridicas dmilares a HTML, pero a diferenciay, XML describe solamente
informacion, mientras que HTML describe presentacion.

Otra ventgja, es que los servicios Web pueden ser gecutados desde un navegador, wna
golicacion no-Windows® que tenga acceso Internet, o cualquiera que sea capaz de
entender XML.

V eamos agunas caracteristicas de ambos:

Bibliotecas COM estandares Servicios Web

Egtén centradas en @ paradigma Windows© Eddn centradas en d paadigma
Internet

Utilizaformato binario de interconexion Utiliza XML como meta-lenguge de
comunicacion.

Son principdmente utilizadas en entornos Pueden ser interpretados por cudquier

Windowso© Sstema operativo o lenguge

Es muy dptimo en desempefio de Es medianamente ¢ptimo

comunicacion

S lo vemos desde @ punto de visa de VB.NET, la utilizacién de un servico Web no
difiere programéticamente de la utilizacion de una biblioteca esténdar, aunque la
biblioteca Web exhiba su intefase a través de Internet. Internamente, VB.NET se
encarga de la comunicacion, transformando d Ilamado a la biblioteca en XML, sevid
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izando y envidndola posteriormente, y por ultimo gecutando en forma remota, vy
enviando la respuesta de retorno.

ai-rrvinri WeliSerwion - MRerosoll Intéincl Eagplants

| Fie  Edt  Wiew Faeortes  Jool  Help
| dmcis o mb o« @ [F) O] DSerwch ElFwectes (dheey | P SE = B

_jmﬂIEIMD#JchMMIMI-mI

ISenrice:l. WebService

Mo additional reference mformation about the Servicel web serice is available at this time.
The Sarvicel WebService axposes the following web methods:
-

For a formal XML definition of the Servicel WabService, please review its: SDL Contract.

I web Method Reference

TitularesDelDiario Web Method

ta additional reference information about the TitulasresDelDiano web method is available at this time.

Rrgueest parametors:
& Seccion

Responsa Lype:
= StAng

Inwaoks the TitularesDelDiario Web Method:

Enter parameter values and then click the 'Imake’ button to invoka the TitularesDelDiario wab method.

Barameter  Vales
Seccion: ﬁ

Esluego ASP.NET quien s encarga de traducir la resultante a un formato entendible
por VB.NET . Todo esto se rediza en forma transparente para usted, internamente
utilizando un protocolo llamado SOAP, una p&gina activa ASP, y la implementacion
de su biblioteca

Por otra parte, la gestién de seguridad es mucho maés fécil de mangar, ya que basta
con redringir € acceso a la carpeta que contiene € servicio Web para controlar su
accesbilidad.

La integracion de servicios y aplicaciones mediante los servicios Web, condituye
un gran paso en € desarollo de aplicaciones didribuidas. Usted debe visudizar la
implantacion mediante ede paradigma como un gran puzzle uded incorpora la
funcionalidad que requieray descarta aguella que no necesta.

De edta forma, su aplicacion consume servicios que estan a través de Internet, Sn
importar donde se encuentre, ni quien es e proveedor.

10
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ADO.NET

Inicidmente @ acceso a datos desde Visud Basc© e redizaba llamando a funciones
propias del mangjador de cada base de datos. Esto hacia que € desarrollador tuviese
que aprender & conjunto de funciones que ofrecia cada proveedor.

Con d paso de las versones de Visud Basc©, se ingauraron diferentes tecnologias
que hicieron mas f&cil & acceso a datos.

La primer verson de estos objetos se denomind DAO (Data Access Object), y estuvo
origindmente ideado para interactuar con bases de datos de Microsoft© Access.
Dexde Visud Basc© son exhibidas como un conjunto de clases que encapsulan las
caracteristicas necesarias para acceder a la estructura 'y a contenido de la base de
datos, redizando asi una abstraccion de las funciones originales del mangador.

La necesidad de integracion de Visua Basc© con motores de datos relacionales,
generé que Microsoft© desarrollara un segundo conjunto de objetos denominado
RDO (Remote Data Access), ideado para acceder principadmente a motores
rlaciondes de datos. De esta forma @ desarrollador accedia en forma optima a
motores de datos, pero carecia de eficiencia a la hora de utilizar archivos de
Microsoft© Access. Adiciondmente, RDO tenia ciertas caracterigticas que variaban
de motor amotor, y que hacian dificil congtruir una gplicacion motor-independiente.

Fue as que hace dgun tiempo atrés, s comenz6 d desarrollo de un conjunto de
tecnologias —entre bs cuales se encuentra OLE-DB, @ reemplazo de ODBC- y objetos
mas avanzados, que tuviesen las mismas caracteristicas de programacion sin importar
el motor de datos con @ cud se deseara trabgjar. Para dlo s2  tomo o mgor de las
tecnologias DAOY RDO, y se produjo un conjunto de objetos —més fadl de utilizar y
més dficiente que RDO- denominado ADO (ActiveX Data Object). La primer
herramienta que lo incluyé fue Visud Interdev©, y mas tarde se agregd a todos los
lengugies de Visud Studio. Hoy en dia, ADO es usado también por otros lenguajes no
Microsoft©.

Alguna de las caracteridticas de ADO ofrecen facilidades a la hora de utilizarlas en
desarollos digtribuidos. Una de dlas, es la denominada Cursores Desconectados
(Desconected Recordset), la cud permite a una aplicacion conectarse a un origen de
datos, obtener informacion de una tabla, y luego gestionarlos en forma desconectada.
Al reanudar |a conexion, es posible hacer efectivo los cambios redizados.

La gestion dd cursor puede ser implementada por una gplicacion Win32© o HTML
(mediante Internet Explorer©), ya que ambas cuentan con bibliotecas de conectividad
ADO incluidas. Por otra parte, la transferencia de informacion a través de una red se
rediza en formato binario o XML, o que |o hace sumamente eficiente.

11
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Otra caracteristica de ADO, es la de conectarse a cudquier sistema no relaciond de
datos, compatible con OLE-DB (Ej. archivos, correo eectronico, etc) mediante un
esfuerzo minimo.

Con d advenimiento de Internet, los Ssemas requirieron ser cada vez mas
digribuidos, interconectados a través de redes, las cudes en muchas ocasiones
determinaban una velocidad de transferencia demesiado lenta, 0 con conexiones
intermitentes. Debido a esto, se gestd la necesidad de mantener estructuras cada vez
mas complegjas en forma desconectada, sendo poco Util € mango de tablas ‘sueltas
como lo hacia hasta d momento ADO -sn la poshilidad de mantener relacion de
integridad entre dlas- aunque esta Ultima podia ser redizada programéti camente.

Recordset 2

Recordset 1
Zonas

Clientes

La nueva verson de ADO denominada ADO.NET (antes ADO+), permite la

manipulacion de verdaderas edructuras  relaciondles  complgas  en  forma
desconectada.

- ibros Clientes

Objeto Data Set

ADONET

Autor L Zonas

Paises

Por otra parte, la trandferencia de informacion de los cursores no se redliza mediante
un formato binario. S bien édta puede sr mas eficiente, cuenta con la desventga de
no poder ser interpretado en forma fécil por sstemas operativos no Windows®© Para

12
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elo, ADO.NET utiliza como formato de transferencia € meta-lenguge de marcas
extendidas denominado XML o eXtended M eta L anguage.

XML es texto que cumple con ciertas reglas esténdares de notacion, y que permite la
descripcion de cuaquier cosa.

Veamos un gemplo de XML.:

<?xml version="1.0""?>
<Order o_id="7845" o_dat e="2000-02-01" o_cur="$" c_id="JUAN" >
<Shi ppi ngAddress sa_city="Erie" sa_state="PA" sa_pcode="19130">
<Li ne | _text="Jueguetes Al eph" />
<Line | text="Alnmeria 4759" />
<Line | text="3er Piso" />
</ Shi ppi ngAddr ess>
<Or derDet ai | s>
<Iltem p_id="325" p_name="Pel uche" od_qty="5" od_unitp="15"/>
<Iltem p_i d="326" p_name="Zapo" od_qty="2" od_unitp="10.2"/>
<lItem p_i d="327" p_name="Pel ota" od_qty="5" od_unitp="15.5"/>
</ Order Det ai | s>
<Conment s>
Esta orden reenplaza | a 9873.
</ Comrent s>
</ Order>

Como vimos anteriormente, XML es f&cil de leer y de procesar por cudquier sstema
que capaz de leer ASCII, por lo que sgnifica que cudquier sstema operativo puede
interpretar la informacion. De esta forma, un conjunto de registros obtenidos mediante
ADO.NET en la plaaforma Windows©O, pueden ser recepcionados por otras
plataformas (Linux, Unix, etc.) leyendo smplemente @ documento XML.

Evidentemente las nuevas caracterigticas de ADO.NET van a brindarle varias ventgjas
en sus aplicaciones distribuidas. Veremos mas en  capitulo 7.

13



Introduccioén a la Plataforma .NET

La realidad Distribuida es Internet

Para completar nuestro entendimiento de la arquitectura .NET, debemos dar un breve
vigazo a las posbilidades existentes, asi como sus problemas y soluciones que estas
planteen. Muchas de los paradigmas actuales, ofrecen soluciones a problemas
comunes, pero traen como consecuencia un conjunto de restricciones. Hagamos un
poco de higtoria...

Visual Basice como lenguaje alternativo

En los comienzos, Microsoft© Visud Basc© surgid como un lenguge dternativo
para paear las dificultades que otros lenguges de bgo nivd —como € caso de
Microsoft© Visud C++, etc- tenian a la hora de crear gplicaciones con entorno visud
para Windowso.

As fue que surgid Microsoft© Visud Badc©, un lenguge eegido por Microsoft©
debido a que no era necesario € pago de derechos de autor (royalties) para su
utilizacion y/o didribucion. Las primeras versones fueron concebidas como una
herramienta de disefio de interfases, programacion, y acceso a datos. En agunos casos
s ofrecia reutilizacion, pero solamente mediante bibliotecas implementadas en otros
lenguges, y competible binariamente con Microsoft© Visua BascO.

Alrededor dd 95 % de las gplicaciones existentes acceden de aguna forma a datos,
por lo que Microsoft© apostd y apuesta congtantemente a megorar y smplificar la
conectividad a datos. Las aplicaciones distribuidas han cambiado la forma en la que se
desarrollan e ingtdan los programas. La idea principd, es la de separar una aplicacion
en partes, alos efectos de hacer més fécil su reutilizacion y actudizacion.

“Dividey reina’

Un concepto importante a tener en cuenta, es que  mundo de los negocios vy €
mundo de la informética trabgan en conjunto, y en muchas ocasones es dificil
acompasar los cambios que € mercado fuerza sobre las gplicaciones informéticas, con
la velocidad exigida Generamente, un cambio se traduce en un requerimiento sobre
una gplicacion, y € lenguge eegido y la moddidad de trabgo, deben cumplir con un
buen tiempo de respuesta.

Ladivisidon en servicios

Como vimos anteriormente, las tecnologias .NET ayudan a que una agplicacion pueda
ser paticionada La divisén conceptud de una aplicacion, ha hecho més facil la
comprension y € desarrollo, asi como la organizacion de los recursos en una empresa
informética

14
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Generdmente esta divison se rediza en 3 partes.
Presentacion
L égica
Datos

Cuaquier gplicacion es factible de separarse en edtas tres partes o cgpas. Llamamos a
eso “conceptual”’, ya que en muchas ocasones estas capas pueden no estar
relacionadas con la estructurafisca

Capa de Presentacion

La primer capa es la denominada capa de Presentacion, y es aquella parte de la
golicacion (servicios y/o funciones) que se encarga de dibujar la interfase gréfica o
texto de laaplicacion

Capa de Negocios

La segunda capa denominada capa de Negocios o l6gica, es aquella parte de la
gplicacion (sarvicios y/o funciones) que redizan la parte logica La légica de negocios
es € conjunto de rutinas que rediza y representa los procesos 16gico-funciorales de
unaempresa.

Capa de Datos

La tercera capa es la de datos, y es la encargada de proveer € acceso y mango de
informacion (en algunos casos persistente, Ej. Bases de datos, archivos, etc.).

As es que una misma gplicacion puede ser dividida en 3 partes. Es importante como
desarrollador, que cuente con un conjunto de tecnologias especificas que den soporte
a cada una de las partes (capas), y permitan tratar a cada una en forma concreta. En
Visud Basc© .NET se incluye € soporte de tecnologias necesario para cubrir cada
una de las capas, logrando asi que puedan interactuar cooperativamente aunque estén
digribuidasen diferentes espacios fisicos (servidores).

En agunas, ocasiones no es necesario partir la aplicacion en 3 partes (capas) fisicas,
pudiéndose tener en lamisma gplicacion en una capafisica

Aplicaciones en 1 capa: 3 serviciosen 1

La agplicacion en una capa es la forma mas antigua de representar una aplicacion, y es
la mé& monoalitica. La aplicacion en 1 capa contiene las 3 partes I6gicas en d mismo
gplicativo. Las aplicaciones de escritorio, son generamente un buen gemplo de
golicaciones en 1 capa Habituamente en d mismo aplicaivo (gecutable) se
concentran los servicios encargados de generar la interfase gréfica (pantalas), redizar
la l6gica, y acceder a datos. Una plantilla de Microsoft© Excel puede ser utilizada en
uno 0 Mas equipas, pero incluye en s misma toda la funciondidad, sin la poshbilidad
particionar |os servicios en presentacion, 16gica, o datos.

15
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Presentacion
L 6gica Cliente
Datos

Aplicaciones en 2 capas

Las agplicaciones en 2 capas (también llamadas cliente/servidor), agrupan los servicios
de presentacion y logica en la méguina cliente, y acceden a una fuente de datos
compartida. En algunos casos, parte de la légica puede ser puesta en la capa de datos,
alos efectos de poder compartir 16gica desde varias aplicaciones.

Un buen gemplo de una aplicacion en 2 capas es una gplicacion bancaria. En ete
modelo, los servicios de presentacion y logica estan locaes, pero d redizar una
transaccion de dinero, € resultado serd amacenado en una base de datos compartida
por todas |as sucursales, atendido por un servidor exclusivo de datos.

Ede tipo de aquitectura tiene como ventga la centrdizacion de informacion y
funciones, facilitando la actudizacion, meorando la condgencia, y diminando la
duplicacion de informacion.

Presentacion
Cliente
L 6gica
e Red =
Datos Base de datos

Las aplicaciones en 2 capas edtén gptas para empresas que no tengan una atisma
demanda de informacion, ya que esto podria derivar en una saturacion del servidor de
datos, haciendo de este paradigmainservible.

16
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A menudo, pate de la logica de la aplicacion se introduce en la base de datos en
procedimientos almacenados, como forma de compartir codigo entre aplicaciones.
Pero dlo obliga a las empresas a contar con persona capacitado para escribir las
rutinas compartidas en € lenguaje especifico del motor de base de datos.

Aplicaciones en 3 capas

Las aplicaciones en 3 capas (también llamadas digtribuidas) ofrecen actuamente los
meores beneficios para desarrollos de gran porte. Como lo dice su nombre, estos
separan su funciondidad en 3 partes. Los servicios que generan la interfase gréfica se
Stlan en la capa presentacion, mientras que los servicios que redizan la lGgica se
concentran dentro de la capa de negocios, y por Ultimo, los servicios de informacion
en la capa de datos.

Las ventgjas de las aplicaciones en 3 capas, son la de poder ser distribuidas a través de
sgemas heterogéneos. A su vez, las aplicaciones digtribuidas funcionan como piezas
de encadtrar, en donde solamente se agregan aguellos servicios que se van a utilizar.

Un gemplo de aplicaciones didribuidas son las aplicaciones de Internet, donde la
capa de presentacion pertenece a una pagina HTML corriendo dentro de un
navegador, mientras que la capa del medio (Negocios) contiene a la logica especifica
del gplicativo, y por Ultimo la capa de datos rediza la persstencia de informacion. Las
gplicaciones didribuidas tienen la ventga de ser faciles de inddar y actudizar, ya que
el componente existe en un solo lugar, Sn necesidad de tenerlo en varias partes. Por
oiro lado, es d paadigma que ofrece mayores facilidades para compartir
funcionalidad entre aplicaciones.

Presentacion Cliente
_____ - R =
i Capa del medio
Ogica .
Red 0 de negocios
e i oo R
Datos Base de datos

S s va a trabgar en entornos Microsoft©, cuenta con un marco de trabgo
denominado Microsoft© Distributed Internet Applications o0 DNA. DNA condituye
para Microsoft© un conjunto de tecnologias desarrolladas por é, para redizar
gplicaciones didribuida. Actuamente DNA, es d paradigma que mas se ve afectado
por lanuevaverson de Visud Basic©.

17
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Hablemos de COM y Visual Basic©

Hace varios afios, Microsoft© implementd un estandar de comunicacion entre objetos
denominado Component Object Model (vulgarmente conocido como COM). COM
hace posible que una aplicacion o biblioteca pueda llamar a otra sin preocuparse por
aspectos fiscos (ruta, protocolo de red, etc), o incluso del lengugie en que ésta haya
sdo congruida Para dlo, requiere que la interfase de un componente (definicién de
funciones, procedimientos, y eventos) sea dmacenada en d archivo de regisro,
mientras que se mantiene laimplementacion de la biblioteca en un archivo fisico.

TN Finandial i
N y f

Archivo
- e 4
Aplicacion rEgelie Mathdl_/

~— ’ f

COM puede s=r vito como un contreto entre una gplicacion dliente y una aplicacion
servidora de intercomunicacion. De esta forma, la mayoria de aplicaciones comparten
bibliotecas de otros gplicativos 0 dd dstema operativo en forma natura. Por otra
parte, d sstema operativo utilizainternamente y mayoritariamente esta tecnologia.

S bien cuenta con muchas ventgas, en agunas ocasones COM ofrece un marco de
trabgo fragil, que obliga a desarrollador —por gemplo- a preocuparse de la gestion de
las referencias de |os objetos.

Generdmente —y dependiendo dd lengugie- podemos encontrar |0s Siguientes pasos.

Se solicita una referenciaa un objeto

Se asgnamemoria parad objeto

Se cagad objeto en memoriay seinicidiza
Seutiliza

Se destruye lareferencia
Seliberalamemoria

SuhhwdNpE

Es comin que un mismo objeto sea utilizado d nismo tiempo por varias aplicaciones,
esto quiere decir que varias referencias pueden apuntar a la misma biblioteca desde la
misma o diferentes gplicaciones. Debido a €lo, es importante que d Sstema operativo
pueda determinar S debe 0 no liberar la memoria ocupada por € componente.

Para resolver esto, COM utiliza una operativa sencilla, manteniendo un contador de
referencias a un objeto. Cada vez que se <olicita una referencia a un objeto, se
incrementa € contador asociado a esa hiblioteca, y cuando & referencia es liberada
(edgna Nothing a la varidble) se decrementa la cuenta. S € contador llega a cero se
liberalamemoria, puesto que esto significa que nadie esta utilizando € componente.
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Lamentablemente este esquema no es muy claro en muchos casos, generando que €
desarrollador tome decisiones errdneas de cuando liberar 0 no unareferencia.
Veamos € siguiente gemplo en una verson 6.0 de Microsoft© Visud Basic©.

Sub Test ()
"Decl ara una vari able de |a clase especificada.
Dim M Vari abl e as Obj eto. Cl ase

"Instancia |a clase, e increnenta el contador de referencias a 1
Set M Vari able = new Objeto. Cl ase

"Se libera |a referencia, y se decrenenta el contador. Si el
contador es igual a 0 se libera la nenoria
Set M Vari abl e = Not hi ng

End Sub

En la primer linea se define un objeto de la clase especificada, mientras que en la
segunda linea se solicita una referencia d objeto y se inicdiza A continuacion se
accede a sus méodos y propiedades. Cuando este no estd sendo utilizado, es
responsabilidad del programador laliberacion de lareferencia

S bien es un méodo sencillo, puede olvidar la ditima linea que libera la referencia
¢QUé pasa s olvidalalinea de liberacion de referencia?

Sub Test ()
"Decl ara una variable de |a clase especificada.
Dim M Vari abl e as Obj eto. Cl ase

"Instancia |la clase, e increnenta el contador de referencias a 1
Set M Vari able = new Objeto. Cl ase

End Sub

La utilizacion de la paabra Nothing no es necesaria en este caso, ya que d findizar
un procedimiento las varidbles cesan su dcance, destruyéndose asi las referencias, y
por ende liberando la memoria.
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S bien veremos mas addante las referencias circulares, veamos un gemplo de
impacto con referencias circulares:

Sub Test ()

"Decl ara una vari able de |a clase especificada.
Dim X as Obj eto. Cl ase

DimY as Objeto.C ase

"Instancia |a clase, e increnenta el contador de referencias a 1
Set X = new Obj eto. Cl ase

Set Y new Obj eto. Cl ase
Set X MRef =Y

Set Y. MRef = X

Set X = Not hi ng

Set Y = Not hi ng

End Sub

En este gemplo, -y pese a la correcta utilizacion de la paabra Nothing- los €
contador de referencias de X e Y no son nunca liberadas, ya que condituyen
referencias circulares (X auntaaY eY aX).

Veamos otro gemplo:

"Decl ara una vari able de |a clase especificada.
Public A as nhjeto.Cl ase

Sub Test ()
Dim Z as (Objeto.C ase

"Instancia |la clase, e incrementa el contador de referencias a 1
Set Z = new Obj eto. Cl ase

"I ncrenmenta contador de referencias a 2
Set A=1Z

"Decrenenta contador de referencias a 1
Set Z = Not hi ng
End Sub

Referencia=1

En este caso 9 es Uil la utilizacion de la padabra Nothing, ya que de lo contrario, la
referencia a la vaiable globd serd dedtruida d findizar la aplicacion, pero no s
liberaralamemoriayaque € contador no es decrementado.

S bien d mango de la pdadra Nothing en Visud Basc© puede ser sencillo, en
muchos casos @ umbra de utilizacion no esta demasado claro, y uno puede omitirsee
eda linea en un caso indigpensable, llevando asi a que no se libere la memoria
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solicitada para un objeto. S a esto le sumamos que existen cientos de aplicaciones y
bibliotecas en su ssema operaivo utilizando COM para comunicarse, podemos tener

un panorama que puede llegar a ser problemético. Veremos mas addlante, como la
nuevatecnologia de Colector de Basura resuelve este problema.
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En el infierno DLL

B infieno DLL refiere a un conjunto de problemas causados por la utilizacion de
bibliotecas compartidas. En generd, la ingadacion de una aplicacion condta de varios
pasos, Y tipicamente envuelve copiar un nimero de componentes d disco, y crear un
conjunto de informacion en € achivo de registro que describe los componentes
indalados. De esta forma, existe una separacion entre las entradas en @ archivo de
registro describiendo € componente, y los archivos fisicos (que son los que contienen
la implementacion). Esto hace dificil de actudizar y desindadar la gplicacidon, ya que
se debe tener coordinado d archivo de registro con los archivos fisicos.

La tecnologia utilizada por Microsoft© en sus ddemas operaivos tiene como
caracteridica la de centrdizar en una base de datos la informacion de todas aquellos
objetos, bibliotecas (Software), o configuraciones de Hardware, que € Sstema
operativo puede utilizar. Esta centraizacion tiene como objetivo la exigencia de un
repodtorio Unico de informacién. Adiciondmente, cada aplicacion o biblioteca es
vista por € sstema operativo como un objeto, factible de registrar en la base de datos
del sistema (también denominado archivo de registro o registry).

Cada agplicacion puede congtar de un solo gecutable, asi como también de un conjunto

de gecutables y hibliotecas relacionadas entre Si.
[ T T 1]
Aplicacion 3

[ ]
Aplicacion 1

A@ Aplicacion 4

Cuando la gplicacion comienza su gecucion, € sstema operativo debe locdizar los
componentes necesarios para U funcionamiento, y es dli donde interviene la
informacién dd archivo de registro.

La capacidad de compartir las llamadas bibliotecas de enlace dinamico o Dynamic
Link Libraries, es la principd forma que tienen los lenguges Microsoft© de re-
utilizar un conjunto de funciones. Una biblioteca de enlace dinamico es un archivo
binario factible de re-utilizar, pero Sn necesdad de s incluido dentro del mismo
gecutable.

Iniciamente, Windows© comenzo creando hibliotecas de enlace dindmico con d fin
de s compatidas solamente entre sus aplicaciones, posteriormente Se agregaron
algunas para ser utilizadas por desarrolladores.
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Edtas bibliotecas contienen grupos de funciones y procedimientos, diminando asi la
necesdad de implementar la misma funciondidad en forma independiente. Utilizar
una biblioteca con funciones reutilizables en un entorno Microsoft© es tan facil como
incluir las rutinas dentro de lamisma aplicacion.

Distribucidén de una aplicacién

Al digtribuir una aplicacion se debe tener en cuenta incluir todas aguellas bibliotecas
gue su programa utilice, aunque en adgunos casos sean compartidas o de propiedad de
otras gplicaciones.

Un gemplo de esto es la biblioteca commdlg.dil. Esta biblioteca define un grupo de
cgas de didogos comunes que pueden ser utilizadas por cudquier aplicacion
Windows®©. Generdmente, edta incluida en € sstema operaivo por lo que no es
necesario agregarla dentro del paquete de distribucion.

Microsoft© ha ido actudizando esta hiblioteca, generando en muchas ocasiones que
la versén de biblioteca que se encuentra en € sstema operativo sea dferente a la que

SU programa espera.
‘ Commdig.dil
3 Version 2.1

Financial dll f) Commdig.dil

g Version 1.5 . g Version 1.0

: Financia .dll

3 Version 1.0

— V)

La forma mediante la cud COM resudve esto, es mediante € recurso de verson.

23



Introduccioén a la Plataforma .NET

Recurso de versién

Cada biblioteca incluye informacion denominada recurso de versiéon. Edta
informacion de verdon es utilizada por d ddema operaivo paa conocer las
caracteridicas de lamisma

Aungue no entraremos en detalle en edta utilidad, es bueno que conozca que la primer
verson de una biblioteca es generdmente 1.0, y se ve incrementado en cada
compilacion que pueda afectar su interfase.

on—0 Q" QO

Financial.dll Financial.dll Financial.dll
Version 1.0 Version 2.0 Version 2.5
Sub Calcular(i as Long) Sub Calcular(i asLong) Sub Calcular(i asLong, _
Sub Guardar(s as Long) X as String)
Sub Guardar(s as Long)

El archivo de recurso es consultado automéaticamente para saber d la verson de
biblioteca a utilizar es compatible con la esperada, 0 s la verson de biblioteca que
exige en d paguete a inddar es mas nueva que la ya exigente en € Sgema
operativo, y por ende se debe sobre-escribir.

S bien s puede asegurar que una verson mas actud de hbiblioteca contenga un
conjunto de interfases que coincidan con la anterior, no puede aseverarse que la nueva
implementacion sea totalmente compatible, por lo que la actudizacion de una
golicacion que utiliza bibliotecas compartidas puede ocasonar la modificacion o
colapso de caracteristicas de otra aplicacion.

S bien en mucho casos las agplicaciones son probadas con diferentes versiones de
bibliotecas comunes, no sempre s puede asegurar que & comportamiento sera
totalmente compatible,

La solucion basada en componentes reutilizables tiene un efecto sobre la distribucion
de aplicaciones (en nuestro caso Visua Basic©). S bien la generacion de paquetes de
instalacion = hace en forma automatizada mediante asstentes, en muchos casos
puede resultar cadtica. En € mundo red contamos con miles de archivos compartidos
OCX, VBX, DLL, que pueden ser utilizados por cientos de aplicaciones. En caso que
tan s0lo una hiblioteca fatara 0 se presente en una verson incompatible a la esperada,
haria que una o vaias aplicaciones fdlaran o s comportaran en forma erdica
Generdmente la fdla es dificl de identificar, y en muchos casos los sintomas suden
Ser un error de proteccion genera 0 una excepcion de memoria.

Con € advenimiento de los sstemas operativos Windows®© 2000, se implement6 la
posibilidad de poder copiar una determinada biblioteca en un directorio especifico, a
los efectos de ser utilizada por una Unica agplicacion (veremos mas de esto en la
seccion de Ensamblados) S bien esta funciondidad meora d marco de trabgo
mediante la utilizacion de bibliotecas privadas, en muchos casos ocasona que S la
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biblioteca no es compatible & problema puede ser peor aun, ya que hay que evauar €
orden en que las gplicaciones son gecutadas, 0 a la Ultima versén de componente que
fue registrada, generando asi fdlas intermitentes y de dificil locaizacion. En muches
ocasiones € tiempo que toma detectar la fala red no judifica, y se termina por re-
ingtdar d aplicativo o Sstema operdivo.

Veemos mas addante como la plaaforma .NET de Microsoft© resueve esta
problemética, mediante cambios sugancides en la edructura y forma en que s
distribuye una gplicacion.
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Dime en que programas y te diré quien eres

Como vimos anteriormente, la plataforma .NET ofrece un conjunto de tecnologias y
caracterigticas  compartidas por todos los lengugies Microsoft©. En esta nueva
verson, usted debera pensar en reestructurar sus agplicaciones, y no tanto en una
ample actudizacion tecnologica Es evidente que no en todas las aplicaciones son
factibles de migrar, y dependera de usted € decidir en cada caso s las tecnologias o
benefician.

Cuando hablamos de una aplicativo Visua Basc©, generdmente nos referimos a una
golicacion principad —compiladas con extenson EXE, dgunas bibliotecas (extensidn
DLL), asi como controles Activex (.OCX), ademés de la biblioteca principa
(Runtime) de Visud Basc©. Ede Ultimo se extiende desde las versones mas antiguas
de Badc, y es d encagado de darle vida a las gplicacion, sn dla la gecucion

O
Aplicacion 1 <& @:
o®

Archivo gjecutable EXE Bibliotecas DLL, OCX, EXE, Runtime de gjecucion
archvos de recurso, etc.

MSVBVMG60.DLL

A grandes rasgos, cuando se gecuta la aplicacion, € dstema operaivo carga €
gecutable compilado en memoria, andiza los vinculos (bibliotecas necesarias), y en
caso de ser requerido las carga también, gecutando posteriormente la gplicacion.

Visto que € gecutable y las hibliotecas estén compiladas en lenguge méguina, puede
gecutarse directamente sobre @ procesador Sin necesidad de interpretes (aunque en
agunos casos, neceste de las funciones dStuadas en € la biblioteca principd o
Runtime).

Procesador

En otros lenguges como JAVA, d proceso es sgnificativamente diferente debido a su
arquitectura. Cuando Java fue concebido, se pensd en un lengugje capaz de traspasar
las fronteras de un sstema operativo 0 procesador. Debido a que un gecutable JAVA
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no es compilados en lengugie maquing, es poshle su gecucion en otras plataformas
diferentes a WindowsO. Visto que Java es un lenguge interpretado, sus rutinas son
compiladas en un lenguge intermedio llamado ByteCode. Este es un conjunto de
ingtrucciones factibles de ser interpretadas por una Maquina Virtual o Interprete. H
interprete  implementa un  procesador mediante  Software, y virtudmente una
aplicacion JAVA puede correr sobre cualquier sistema operativo que implemente este
Interprete.

Una vez compilada la aplicacion, € proceso de carga es sustanciamente diferente d
de codigo de compilado red. La aplicacion se carga en memoria, y dli entra en
accion € Interprete que traduce cadainstruccion del ByteCode a codigo méguina.

S bien d compilado red tiene la ventga de ofrecer mgor performance debido a que
interactla directamente con € procesador, € compilado a ByteCode tiene la
poshbilidad de correr bgo cudquier sstema operativo y procesador que implemente
Interprete. De esta forma ofrece mayor control y seguridad, pero a costo de una pobre
performance en comparacion con la compilacion redl.

Usted se preguntara que relacion tiene la tecnologia JAVA con la plataforma .NET.
Bueno, 9 bien la tecnologia .NET adquiere persondidad propia, hay muchas de las
caracterigicas de JAVA que nos van a ser (tiles a la hora de entender € nuevo
conjunto de tecnologias que encgpsula la paabra .NET, entre dlas la biblioteca
comun alos lenguges CLR (Common Language Runtime).

¢Qué es Common Languaje Runtime?

La plataforma .NET es un conjunto de tecnologias que facilitan y amplian € espectro
de su desarollo. Esta verson de Visud Basc© cambia radicdmente la metodologia
de gecucion, ya que cuenta con un motor de gecucion llamado CLR (Common
Language Runtime). Este motor de gecucidn esta Stuado entre su gplicacion y
procesador. A diferencia de otras tecnologias smilares, € motor o Interprete es
compartido por todos los lenguges que integran la plataforma .NET (VB,C, C# -un
nuevo lenguge de lafamilia Microsoft©-, etc).
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El cbdigo exrito paa d la plaaforma .NET es gecutado sobre € control de
Interprete de gecucién comun. CLR ha sido indrumentado para reemplazar, ampliar,
0 mgorar servicios y tecnologias existentes, como ser COM, Microsoft© Transaction

Server, Microsoft© Message Queue, y COM+.

Sisema comUin de tipos, clases, ec

Compiladores de
MIL acodigo nativo

Runtime con
funciones
tradicionales

Seguridad

Colector de basura, etc

Manegjador de clasesy disefio de memoria

Al dlizar d motor compartido, todos los lenguges ofrecen caracterigticas y
facilidades comunes, como ser @ soporte para orientacion a objetos, € colector de
basura, y d mango de ensamblados (d cua veraen este capitul 0).
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Codigo Manipulado

El cddigo manipulado es aquel que estd compilado para ser traducido por € motor
CLR El codigo condruido en las versones anteriores de Visud Basc© es
considerado Cdodigo No Manipulado (0 Unmanaged Code), debido a que interactla
directamente con € procesador. S bien otros lenguges de .NET pueden generar
codigo no manipulado, Visud Basic© .NET es cgpaz de generar sdlo codigo
manipulado. De esa forma, cudquier biblioteca 0 gecutable producido en esta

nuevaverson correrabago e dominio y control de motor CLR:
Veamos dgunas diferencias entre laverson 6.0y .NET de Visua Studio:

Windows® NT 4.0y VB6 Windows© 2000y VB6 Plataforma .NET
Cadigo Cddigo no  manipulado,| CAdigo no manipulado, Cédigo  manipulado
producido por VB 6.0 producido por VB 6.0 de Visuad Basic©
NET
Capa Utiliza la biblioteca principal | Utilizalabiblioteca Utilizamotor de CLR
especifica del | de Visual Basic© | principa deVisua Basic© | MSCORE.DLL
lenguaje MSVBVM6E0.DLL MSVBVM6E0.DLL MSCORLIB.DLL
Contexto Utiliza la biblioteca de| Utilizabibliotecasde Utilizamotor de CLR
Concurrencia | Microsoft© Transaction| COM+ MSCORE.DLL
Transacciones | Server OLE32DLL MSCORLIB.DLL
MTXEX:DLL OLEAUT32.DLL
Manipulacion | Utilizabibliotecas de COM Utiliza bibliotecas de Utilizamotor de CLR
declases OLE32DLL COM+ MSCORE.DLL
OLEAUT.DLL OLE32DLL MSCORLIB.DLL
OLEAUT32.DLL

Usted se preguntara que ventgjas tiene la de reemplazar una tecnologia que produce
gecutables que interactlan directamente con € procesador, a una tecnologia que
requiere un seudo compilador para funcionar. Veremos la respuesta a continuacion.

CLR fue disefiado con € objetivo de brindar un nivel sin precedentes de integracion
entre lenguges, ya que € cbdigo compilado para éte sgue un conjunto de reglas
comunes. Visto que CLR es totamente orientado a objetos, los lenguges heredan esta
capacidad. Ahora todo en Visud Basc© es condderado un objeto, y contiene las
caracterigticas inherentes, como ser herencia, sobrecarga, polimorfismo, etc. A su vez,
se reemplaza d mango de errores por un esquema de captura de errores orientado a
objetos. Todos los lenguagjes heredan las caracteristicas de CLR, por que lo estos se
ven sugtancidmente modificados, alos efectos de adaptarse adl.

Cuando usted compila una agplicacion en .NET, € resultado no seré codigo maquing,
Sno que s&ra un metdenguge denominado MSIL o IL (Microsoft© Intermediate
Language). MSIL es un formato compilado, que contiene ingtrucciones de bgo nivel

gue pueden ser solamente entendidas por € compilador incluido en .NET llamado JIT
( Just in Time Compiler). A diferencia de JAVA, cuando se gecuta una aplicacion
compilada para CLR, JIT verifica que d codigo MSL sea completamente seguro (esto
quiere decir, que no realice converson de punteros en forma ilegd, o todo aguello que
pueda ocasonar un eror de fdla de memoria), y a continuacion lo transforma en
codigo méguinay lo gecuta
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De eda forma se asegura un buen rendimiento, ya que € cddigo find sigue sendo
codigo méquina y no interpretado. A su vez, € codigo controlado puede interactuar
con cbddigo no controlado, como ser un control ActiveX o biblioteca redizada en una
verson anterior ala 7.0.

Vigo que .NET tiene su propia forma de mangar componentes, descarta la utilizacion
de COM, pero igudmente puede utilizar componentes que soporten esta tecnologia

COM NET

0

0
|
-

c@® = N

De hecho, .NET es tecnologia smilar a COM  en agunos aspectos, pero con sus
caracterigticas negativas resudtas.
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Interaccion entre lenguajes

En dgunas ocasiones, los desarrolladores C++ producian bibliotecas que utilizaban
caracteristicas no compatibles con VB. En estos casos, los programadores Visua
Basc© perdian la poshbilidad de acceder dichas bibliotecas, provocando muchas
veces la reprogramacion de las mismas. Uno de los objetivos de CLR es la de asegurar
un dto nived de compatbilidad entre lenguges, paa dlo implementa d Ilamado
Sistema Universal de Tipos (Universal Type System).

Object
|
I | | [ | I

String Array ValueType  Exception  Delegate Classl
| | |
' Multicast Class?

_inti6 | Boolean | Enum ST |
Class3

Doukle [ DateTime
Decimal | TimeSpan

Tipos Primitivos

B Sstema Universal de Tipos es un conjunto de tipos de datos y clases con
funciondidad (bibliotecas), que pueden ser soportados y utilizados por todos los
lengugies de .NET. S bien no todos los tipos de datos definidos en CLR son
utilizados desde todos los lenguges, exigse un minimo accesble a todos. De eta
forma, una biblioteca que es desarrollada en C++ puede ser accesible desde VB, y la
funcionalidad fécil de invocar. Eso es vdido paa todos los lenguges de la
plaaforma, incdluso para los lenguges controlados por .NET que estén siendo
desarrollados por otras empresas (APL, COBOL, PASCAL, Perl, etc.)

Los Dominios

Unos de los problemas con los que cuenta la tecnologia actud, es la de redizar
adamiento de procesos por hardware. Esto quiere decir que cada aplicacion corre
dentro de un espacio de memoria separado. S bien esto tiene la ventga de proteger
contra fdlas la aplicacion —s se cae una aplicacion lo hard sdlo esta, y no todas las
demés- tiene la desventga de ser muy pesado a nivel de recursos. Imagine un servidor
Web creando y destruyendo cientos de procesos por segundo!

Una de las caracteridticas principdes CLR es la de proveer aidamiento de procesos
por software mediante los Dominios. Eto quiere decir que las aplicaciones corriendo
bgjo un mismo espacio de memoria estédn aidadas entre S. Los Dominios controlan la
vighilidad y la toleracia de falas. S por eror cayera una aplicacion, solamente
afectard a este dominio y no a proceso entero.

De edta forma, se obtienen las mismas caracteristicas que utilizando procesos, pero
CON un gasto de recursos muy inferior.
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Por otra parte, cada vez que un componente o aplicacion necesita conectarse con otra
utiliza la tecnologia COM, lo que implica un consumo dto en recursos. Bgo CLR la
comunicacion e rediza entre Dominios y utilizando tecnologias .NET, sn utilizar
COM, haciendo esto mas eficiente.

Recuerde que cada aplicacion corre en @ contexto de un Dominio (Domain), y éta es
lanueva unidad minima de proceso.
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El colector de Basura

El colector de basura es @ servicio de la plataforma .NET para codigo mang ado, que
s encarga de liberacion de la memoria de aguellos objetos que no esta siendo
utilizados.

Los colectores de basura datan de los afios 50, cuando John McCarthy (creador de
LISP), escribid la primer especificacion de un colector de basura de memoria.

Ahora, Microsoft© ha congtruido uno propio, a ser utilizado por todos los lenguges
de la plaaforma .NET, porque —de nuevo- la solucion que requiere un verdadero
lenguge orientado a objetos de asignar y liberar memoria congtantemente es un
colector.

Cuando ugted utiliza un objeto, debe cerciorarse de redlizar 10s Siguientes pasos.

Se solicita una referenciaa un objeto

Se asgnamemoria parad objeto

Se cargad objeto en memoriay seinicidiza
Seutiliza

Se destruye lareferencia
Seliberalamemoria

SuhkhwbdpE

*En otros lenguajes el proceso puede ser aun mas complejo.

Como vimos anteriormente, 9§ por eror adguno de los puntos no se rediza, 0 s
efectlia en un orden diferente, las consecuencias pueden variar desde un consumo de
memoria eevado, hasta la corrupcidon de objetos y @ comportamiento de la gplicacion
en forma inesperada, en momentos imprevisbles S bien exigen dgunas
herramientas que nos permiten detectar este tipo de erores (como ser d Task
Manager, System Monitor ActiveX Control, Compuware' s BundsChecker, etc), ésta
continlla sendo una equivocacion muy frecuente, y de un dto costo e impacto para
las gplicaciones actuales.

El colector de basura esta destinado a reemplazar € sstema tradicionad de mango de
memoria, que condste en liberar en forma manua los recursos, y responde a ser la
unica forma que COM ofrece. Generamente los objetos COM son grandes, y d
proceso de asignar y liberar la memoria es pesado para esta tecnologia En los nuevos
lenguges donde todo debe ser tratado como un objeto y constantemente se solicita 0
liberamemoria, es un costo muy ato apagar.

Como ya vimos, una de las caracteristicas de COM es la de manga un contador
interno de referencias. Cada vez que una referencia a un objeto es solicitada, €
contador es incrementado, y cuando la referencia es liberada € contador es
decrementado. Cuando € contador de referenciasllegaa 0, lamemoriaes liberada
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Egte proceso resuelve bien muchas Stuaciones, pero como vimos anteriormente, tiene
un serio inconveniente: las referencias circulares.

Los programadores frecuentemente construyen complgos Sstemas que constan de
cientos de componentes (objetos) relacionados entre si. Como resultado de esto, a
menudo un objeto A contiene una referencia a un objeto B, y un objeto B puede
contener una referencia a objeto A. A eso = le llama referencia circular, y usted
necesita codigo especial para tratar este caso. Por gemplo, debe asegurarse que €
objeto sea liberado en € orden adecuado, de la forma correcta, y determinar cuando
ya no edta dendo utilizado. De hecho, escribir codigo especid para este tipo de
ocasiones es una mda idea, ya que se debe consderar -incluso cuando los objetos
actudes no tengan prevido utilizar referencias circularess esta casuigtica. De edta
forma, las referencias circulares han generado cientos de aticulos y formas de
remediar este problema El recolector de basura ha encontrado una solucién a las
referencias circulares desde sus comienzos. Los sstemas con colector de basura
pueden asignar y liberar la memoria en forma eficiente y automética, equilibrando los
recursos, y liberando a programador de esta tarea. De esta forma, € colector de
basura puede ser visto como un servicio —invishle para usted- que se ocupa de liberar
la memoria cuando no esta siendo utilizada. Esto ha traido consgo un cambio en la
modaidad de solicitud y liberacion de objetos en Microsoft© Visud Basic©, ya que
ahoralautilizacion de la paabra Nothing es opciond.

Otra de las caracterigticas compartidas por los colectores b basura —y quiza € punto
més importante a tener en cuenta: es que la memoria no es liberada en d momento
que los objetos dgjan de estar en uso. En las versiones anteriores de Visuad BasicO,
usted podia conocer @ momento exacto en & cud un objeto era liberado (se asgna
Nothing a la variable de tipo objeto, y & contador de referencias es 0). A edta
caracteridica se le denomina finalizacion determinada, ya que € desarrollador tiene
el control total sobre dicho evento.

La perdida de esta caracteristica ha causado agunos cambios importantes en €
lenguge, como € no soporte paa € evento de findizacion de una dase
(Class_Terminate), debido a que se desconoce d momento exacto en € cud €
colector lo destruira. Para solucionar esto, € cddigo manejado cuenta con € evento
Finalize a ser lanzado cuando € colector de basura libere la memoria ocupada por
objeto.
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A medida que continlie con € libro olvidara la tediosa tarea de liberar referencias en
Visud BasicO, pero debera pensar en € impacto que esto tendra sobre sus
aplicaciones actuaes.
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La solucion al infierno DLL: Ensamblados (Assembly)

En dgunas ocasiones, d recuerdo de los dstemas operaivos monotarea y las
ingaaciones de aplicaciones que congtaban de copiar un conjunto de archivos a un
directorio (ahora llamada carpeta), invade mi mente con un dgjo de melancolia. Como
vimos anteriormente, la gran parte de los desarrolladores estén familiarizados con las
caracterigticas de las bibliotecas compartidas y sus posteriores consecuencias (como
ser ‘El infierno DLL’).

El infierno DLL refiere a un conjunto de problemas causados por la utilizacion de
archivos compartidos. Con la arquitectura actud (COM) se hace complgo congtruir
bibliotecas que no sean compartidas, y que estén aidadas de las demés aplicaciones.
Por otra parte, la imposhilidad de mantener activa o correr varias versones de la
misma biblioteca d mismo tiempo, produce otro conjunto de redricciones. La
plaaforma .NET ofrece una solucion ‘definitiva a este problema, mediante los
llamados Ensamblados (Assembly).

En generd, la ingdacion de una aplicacion congta de varios pasos, y tipicamente
envudve copia un nimero de componentes d disco, y crear un conjunto de
informacion en € archivo de registro que describe los componentes indalados. De
eda forma, exige una separacion entre la informacion dd archivo de registro que
describe d componente, y los archivos fiscos (que son los que contienen la
implementacidn), haciendo dificil coordinacion de ambos.

Otro problema comin es € de actudizar un componente de una aplicacion mientras
eda se gecuta. En los casos mas probleméticos (como ser aplicaciones Web de dta
demanda) d servicio Web debe ser parado e iniciado nuevamente para actudizar
componente COM.

Como vimos, todos estos problemas son causados porque la descripcion  del
componente esté separada, esto indica que los componentes no son auto-descriptivos.

Los ensamblados (Assembly) son la tecnologia principd de .NET utilizada para
resolver los problemas de versén e ingdacién. En la mayoria de los casos, un
ensamblado equivale a un DLL, y en esencia, elos son bibliotecas I6gicas (0 DLL's
I6gicos). Los ensamblados son auto-descriptivos o auto-contenidos, esto quiere decir
gue no necesitan agregar informaciénen € archivo de regisro.

Los ensamblados contienen d llamado manifiesto (Manifest), que detdla su verson y
toda aguella informacion para que este pueda ser identificado Unicamente.

Las verdones de componentes en la plataforma .NET s rediza a nivd de
ensamblados, sendo ésta la unidad mas pequefia. Incluso la seguridad se manga
mediante € Ensamblado como nlcleo principd de modelo de seguridad, de esta
forma, € desarrollador de un ensamblado puede registrar en € manifiesto € conjunto
de permisos necesarios para gecutar dicha biblioteca, y € administrador podra
garatizar los privilegios requeridos por @ ensamblado mediante la politica de
seguridad.

En .NET exiden los ensamblados denominados lado a lado (Sde by Sde), y son
elos d corazon de la nueva historia en 1o que a versiones e refiere. Lado a Lado es
la habilidad de correr muitiples versones dd mismo componente en la misma
méguina d mismo tiempo. Debido a edto, diferentes gplicaciones pueden estar
utilizando dImulténeamente diferentes versones de la misma biblioteca Con los
componentes que soportan Lado a lado, los autores no estan atados a una edtricta
compatibilidad con versones anteriores, ya que las gplicaciones son libres de  utilizar
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diferentes versones dd mismo componentes. Por otra parte, aidando un componente
S asegura que sera accedido y utilizado por una Unica agplicacion. Bl aidamiento
ofrece ad desarrollador @ control absoluto sobre € codigo que es empleado por su
aplicacion, y eslamodalidad por defecto utilizada en la plataforma .NET.

Como vimos anteriormente, € adamiento de bibliotecas comienza con Windowso
2000, con la introduccion dd archivo con extension .local. Este archivo es utilizado
para causar que € sstema operativo y COM observen primero a directorio de la
golicacion, e intenten cargar la biblioteca dli existente (en vez de la especificada por
el archivo deregisiro).

Los ensamblados privados, son ingadados con la edtructura de directorios de la
aplicacion, y es CLR quien se encarga de buscar la biblioteca dentro del directorio.
Para dlo utiliza un ssema denominado probing, que consta de tomar & nombre del
ensamblado, agregarle la extenson .dll, y buscarlo dentro de los directorios de la
aplicacion. A su vez, dgunas caracteridticas pueden variar de acuerdo a lengugie dd
gstema operativo donde se gecuta d ensamblado (a esto se le llama cultura). La
cultura es Wtil cuando se desea que los ensamblados con recursos pertenecientes un
lenguge s utilicen en ciertas dtuaciones, por gemplo que cuando d lenguge sea
espafiol se busquen en d directorio ES, mientas que los ensamblados pertenecientes
a lenguge inglés se busguen en un directorio llamado EN.

Por otra parte, las agplicaciones de la plataforma .NET, cumplen con las sguientes
caracterigticas:

Son auto-descriptivas
Al ser auto-destriptivas, diminan la dependencia con € archivo de
registro, permitiendo un impacto cero sobre la ingdacion y
desingtaacion.

La Informacion de version estaregistrada y esforzosamente mantenida.
La plataforma implementa compatibilidad de versones, a los efectos
de cargar la versién adecuada en tiempo de gecucion.

Contienen la ultima configuracién valida
Cuando una aplicacion es gecutada, la plataforma provee la capacidad
de recordar e conjunto de componentes, incluyendo sus versiones, a
los efectos de dmacenar la informacion de todos los componentes que
trabgjan en conjunto.

Soportan las caracteristicaslado a lado (Side-by-side)
Permite que mlltiples versones de un mismo componente puedan ser
inddadas y decutadas smultdneamente, y a las aplicaciones cliente
especificar que verson desea cargar, en vez que la verson sea forzada
autilizar por € sstema operativo.

Soportan aidamiento de aplicacién
Las gplicaciones no son afectadas por los cambios como consecuencia
de laingtaacion de otra gplicacion.

Como vimos anteriormente, los ensamblados contienen una seccion  denominada
manifiesto, donde se especificainformacion descriptiva del mismo.
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Veamoas parte de lainformacion dli dmacenada:

| dentidad
La identidad de un ensamblado congta de tres partes. nombre, verson,

y cultura

Lista dearchivos
Incluye lalista de todos los archivos que contiene d Ensamblado.

Ensamblados referenciados
Lista de dependencias de todos los Ensamblados utilizados por €
presente Ensamblado.

Tiposy recursos exportados
Entre otras, se especifica la vighilidad disgponible para los tipos y recursos
queintegran € Ensamblado.

Salicitudes de permiso
Indicainformacion inherente ala seguridad requerida por € Ensamblado.

No es necesario que conozca la estructura fisica de un ensamblado, pero es bueno que
distinga las cuatro partes que lo componen: @ manifiesto, la metadata que describe los
tipos, € codigo en lenguge intermedio (MSIL), la implementacion de los tipos, y la
liga de recursos. S bien exisen varias moddidades de empaguetar estos cuatro
elementos, estos pueden estar contenidos dentro de una Unica biblioteca DLL, asi
como partido en multiples archivos.

Manifiesto

Manifiesto

Nombre Bibliotecal.dll

Otros Archivos: No
Dependencias: MSCORLIBR.DLL,
OTRABIBLIOTECA.DLL

Metadata

MSIL

Permisosrequeridos: Lectura, Escritura
Tipo: Privado

Listadetipospublicos: Clasel, Clase2, Clase3,
Interfasel, Estructural. Enumerado

Bibliotecal.DL L

Al igud que las bibliotecas compartidas utilizadas mediante la tecnologia COM, los
ensamblados también pueden s compartidos por  varias aplicaciones. Los
ensamblados compartidos son guardados en € almacén de ensamblados globales.
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La utilizacion dd dmacén no es obligatoria, pero puede brindarle un buen marco para
la adminigracion de los mismos. Generdmente los ensamblados compartidos son
agregados d dmacén por € ingaador de la gplicacion. Un ensamblado compartido
debe especificar en forma muy edricta la informacion de version, competibilided, y
dependencias. Al igud que en la tecnologia COM, los ensamblados compartidos
deben tener un nombre globa Unico a nivel dd sistema operdivo, para que de esta
forma pueda ser identificado Unicamente. Para elo, se utiliza criptografia de cave
publica y privada, que adicionamente le asegura ad autor de un componente que nadie
meas que & podra generar nuevas versiones del mismo.

Veamos con que ventgas cuenta la utilizacion de bibliotecas compartidas mediante €
dmacén de ensamblados:

Megor rendimiento — S d ensamblado ya ha sdo cargado en
memoria, no se verifica nuevamente su integrided s otra gplicacion
requiere una ingancia del mismo. Por otra pate, @ sstema operativo
utiliza una Unicaingtancia para servir atodas las aplicaciones.

Chequeo de Integridad — Cuando un ensamblado es agregado d
dmacén, un chequeo de integridad es redizado sobre todos los
archivos que la contienen.

Seguridad de archivos -  Solamente usuarios con permisos de
adminigrador pueden diminar archivos dd admacén. Debe recordar
gque gendmente un inddador se gecuta con  permisos de
administrador.

Versiones — Permite que multiples versones dd mismo ensamblado
pueden exigtir en & amacén.

Como vimos, los ensamblados tienen varias ventgas sobre la arquitectura de
bibliotecas compartidas de COM. Mas adelante, crearemos varios ensamblados desde
Visua BascO.
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¢, Qué vera en los proximos capitulos?

A mi criterio, d entendimiento de este cgpitulo condituye un paso muy importante en
lacomprension dd resto ddl libro, y del dcance de las tecnologias .NET.

En d proximo capitulo veremos las caracterigticas principales de la nueva interfase de
desarrollo, y posteriormente nos avocaremos a andizar en detdle las caracteridticas
aqui citedas.
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